
1° IDPA LI TURRI 
                            STAGE 1

WARM UP
START POSITION: tiratore in posizione relax,fronte al parapalle di 
fondo,mani lungo i fianchi; arma carica in fondina, colpo camerato; 
1° caricatori con 6 colpi ,secondo con 12 colpi,terzo caricatore 6 colpi 

TARGETS: 3 minaccioso.
STRINGS:  1
SCORING: 12  colpi, LIMITED
SCORED HITS: migliori 4 per Target
STRINGS 2
SCORING  6 colpi  LIMITED
STRING 3
SCORING 6 colpi  LIMITED
START-STOP: acustico - ultimo colpo
DISTANZE: 7 yards
RULES: IDPA Rulebook 2023
CONCEALMENT GARMENT: non richiesto
MUZZLE SAFETY ANGLES: 
180°in orizzontale e in verticale il limite è 
l'altezza dei parapalle. 

Tutte le strutture sono Hard Cover

STAGE PROCEDURE: 
DA POC 1
 String 1 : 12 colpi 
  Arma carica in fondina con 6 colpi,estrarre e sparare       
   2 colpi ogni target, ricaricare sparare 2 colpi ogni testa 

String 2  : 6 colpi 
Estrarre e sparare SOLA MANO  FORTE 2 colpi ogni target 

String 3  : 6 colpi 
Ricaricare cambio mano, volata sul punto rosso,verso il basso, 
la sicura può essere disattivata ma il dito del grilletto deve 
essere fuori dalla guardia del grilletto  con LA SOLA MANO 
DEBOLE  spare 2 colpi ogni Targhet . 

       S.P 

   DIST      
7 Yards . 
6,4 MT 

T1 T2 T3

POC1



                          1° IDPA LI TURRI 
       STAGE 2

WARM UP
START POSITION: tiratore in posizione relax,SCHIENA al parapalle di 
fondo ,mani lungo i fianchi; arma carica in fondina, colpo camerato; 
1° caricatori con 6 colpi ,secondo con 12 colpi 3 caricatore 6 colpi  

TARGETS : 3 minaccioso  
SCORING: 24 colpi, LIMITED 
STRINGS: 1  12 colpi 
SCORED HITS:  migliori 6 per Target 
STRINGS: 2 6 colpi
CORED HITS:    migliori 2 per Target 
STRINGS: 3 6 colpi
SCORED HITS:  migliori 2 per Target 
START-STOP: acustico - ultimo colpo
DISTANZE: 5 yards + 10 yards
RULES: IDPA Rulebook 2023
CONCEALMENT GARMENT: non richiesto
MUZZLE SAFETY ANGLES: 
180°in orizzontale e in verticale il limite è 
l'altezza dei parapalle. 

STAGE PROCEDURE: 
String 1 :12 colpi -
Da P1  Arma carica in fondina con 6 colpi, Spalle al Parapalle 
frontale, GIRARSI poi estrarre e sparare 2 colpi ogni targhet, 
cambio d’emergenza e sparae 2 colpi per target

String 2 6 colpi 
da P1 : Estrarre ed avanzando dalla linea delle 10 Yards sparere 
2 colpi per target  NON OLTREPASSARE la linea delle 5                                                                                                                     
Yards .                               

String 3  6 colpi
 Da P2 Cambio caricatore estrarre ed arretrando dalla linea 
delle 5 Yards sparare 2 colpi per target

       S.P 

DIST.      
5 Yards 
4.6 MT 

DIST 10 
Yards   9,1 
MT 

POC  1

poc 2

T1 T2 T3



1° IDPA LI TURRI 

STAGE 3

WARM UP
START POSITION: tiratore in posizione relax,fronte al parapalle di 
fondo,mani lungo i fianchi; arma carica in fondina, colpo camerato; 
1° caricatore con 6 colpi ,secondo con 6 colpi,terzo caricatore 6 colpi   
4 caricatore 6 colpi

SCORING: 24  colpi, LIMITED 
STRINGS: 1 12 colpi 
SCORED HITS:  migliori 4 per Target 
STRINGS  2 12 colpi 
SCORED HITS:  migliori 4 per Target 
START-STOP: acustico - ultimo colpo
DISTANZE: 15 yards + 20 yards
RULES: IDPA Rulebook 2023
CONCEALMENT GARMENT: non richiesto
MUZZLE SAFETY ANGLES: 
180°in orizzontale e in verticale il limite è 
l'altezza dei parapalle. 

STAGE PROCEDURE:  
String 1 : 12 colpi  

Arma carica in fondina con 6 colpi, da POC 1 20  Yards da 
entrambi i lati della barricata, sparare 2 colpi ad ogni 
bersaglio,ricaricare usando la copertura ed avanzare a POC2 10 
Yards  sparare dal lato interno dei barili 2 colpi ad ogni Target (il 
tiratore non può sparare dal lato esterno senza incorrere in 1 
PE ( regola 5.1 )  

String 2  :Da Poc 2 estrarre e sparare 6 colpi 2 colpi ogni target 
.Cambio caricatore, Portarsi agli altri barili  usando la copertura 
sparare 2 colpi per bersaglio usando il lato interno dei barili.
                            

       S.P 

DIST.     
10 Yards 
13,7 MT 

DIST. 
20Yards 
18,3 MT 

POC 1

POC 2

POC 2

T1
T2

T3



                      1° IDPA LI TURRI 
                   ‘’RAPINA AL MARKET”

  STAGE 4

SCENARIO: . Entri al MARKET ed all’interno del quale sorprendi degli energumeni armati, ti viene intimato di 
arrenderti, difenditi . 
START POSITION: tiratore talloni sui segni all’ interno della f.line 
rivolto verso il parapalle di fondo,posizione surrender, Arma carica in 
fondina, colpo NON camerato.
1* Caricatore 10 colpi altri Caricatori alla  capacità di divisione..
PCC: hip Level volata verso il parapalle di fondo

STRINGS:1
SCORING: 18 colpi, Unlimited 
TARGETS: 9 minacciosi. 2 Non ,3 mini  
popper  
SCORED HITS: migliori 2 per target, ferro 
abbattuto  T8  il migliore 
START-STOP: acustico - ultimo colpo
DISTANZE: 5 - 11 yards
RULES: 2023 IDPA Rulebook 
CONCEALMENT GARMENT: richiesto
MUZZLE SAFETY ANGLES: 180°in 
orizzontale e in verticale il limite è l'altezza 
dei parapalle. 
Tutte le strutture sono Hard Cover
VB= Vision barrier

STAGE PROCEDURE: 
Al segnale acustico ingaggiare i targets ove possibile usando 
le coperture, quando non richiesto diversamente ingaggiare i 
targets con almeno 2 colpi.  Da POC1 ingaggiare . T1,T2 e P1    
( ingaggiare i ferri oltre la FFL comporta DQ)  spostarsi a POC 
2 ingaggiare  T3 e T4  spostarsi a POC 3 copertura orizzontale  
ingaggiare P2 e P3, spostarsi a POC 4 ingaggiare T6 T7 
,portarsi a POC 5 da prono (sdraiato) ingaggiare T8 1 colpo 
testa e T9.
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                         1° IDPA LI TURRI                           
STAGE 5

CONTABILITA’

SCENARIO : Sei nello studio che fai la contabilità , senti dei rumori rapinatori armati vi sono all’interno 
,difenditi 
START POSITION: Seduto sulla sedia MANI sul tavolo negli 
apositi segni  , arma sul tavolo priva di caricatore, caricatori alla 
massima capacità di divisione . 
PCC: stesso modo 

STRINGS:1
SCORING: 10 colpi, Unlimited 
TARGETS: 3 minaccioso.3 NON  1 mini 
poper che attiva T3
SCORED HITS: i 3 migliori colpi T3 i due 
migliori 
START-STOP: acustico - ultimo colpo
DISTANZE: 5-7-9 yards
RULES: IDPA Rulebook 2023
CONCEALMENT GARMENT: richiesto 
MUZZLE SAFETY ANGLES: 
180°in orizzontale e in verticale il limite è 
l'altezza dei parapalle. 

Tutte le strutture sono Hard Cover

STAGE PROCEDURE: 
Al segnale acustico prendere l’Arma caricare e ingaggiare i targets 
posti frontali , usando le coperture disponibili, tutti i terget con minimo 
3 colpi .PL1 attiva T3 turner che NON rimane visibile al termine del 
movimento ingaggiare con 2 colpi minimo .
ingaggiare P1 oltre la FF.L. determina DQ .
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